	ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR ÁREA APOYO EDUCATIVO

	TALLER: Iniciación al Francés 
	ETAPA: 
	CICLO:

	OBJETIVOS

	· Desarrollar la capacidad de representar de forma personal y creativa distintos aspectos de la realidad vivida o imaginada y de expresarlos a través de las posibilidades simbólicas del juego y otras formas de representación y expresión habituales.

· Observar y explorar su entorno inmediato, para ir conociendo y buscando interpretaciones de algunos de los fenómenos y hechos más significativos.

· Establecer relaciones sociales en ámbitos cada vez más amplios, aprendiendo a articular progresivamente los intereses, puntos de vista y aportaciones propios con las de los demás.



	CONTENIDOS

	Los contenidos del taller de francés, se regirán en la comprensión de vocabulario básico y vivencial por parte de los niños y niñas, generando actitudes positivas hacia el idioma francés y sobre todo, estimulando la capacidad de absorción y aprendizaje que se tiene en estas edades. 

1. Saludos

2. El abecedario

3. Las partes del cuerpo

4. Los días de la semana

5. Los miembros de la familia

6. Los animales
7. La ropa

8. Los medios de transporte

9. Los pronombres personales

10. Canciones, juegos y series infantiles (Oui,oui) Con la serie: “Las aventuras de Oui-Oui” buscamos una forma divertida de empezar a familiarizar a los niños con la lengua francesa.


	ACTIVIDADES

	1º TRIMESTRE
	2º TRIMESTRE
	3ºTRIMESTRE

	Lecc. 1ª Salut! 
Lecc. 2ª L'alphabet 
Lecc. 3ª Les parties du corps 
Lecc. 4ª Les jours de la semaine 
Lecc. 5ª Révisions 
Lecc. 6ª Animaux 
Lecc. 7ª Matériel scolaire 
Lecc. 8ª Les mois de l’année 
Lecc. 9ª Les membres de la famille 
Lecc. 10ª Révisions

	Lecc. 11ª La Playstation 
Lecc. 12ª Métiers Lecc. 
13ª Vêtements Lecc. 
14ª Les saisons Lecc. 
15ª Révisions Lecc. 

16ª Pays Lecc. 

17ª Les pronoms personnels Lecc. 
18ª Qu’y a-t-il dans ton panier-repas ? 
Lecc. 19ª Au snack 

	Lecc. 20ª Révisions 
Lecc. 21ª Jouets 
Lecc. 22ª Moyens de transport 
Lecc. 23ª La chambre 
Lecc. 24ª Le train-train quotidien 
Lecc. 25ª Révisions


	METODOLOGÍA

	Utilizaremos como metodología fundamental el juego, que será nuestro vehículo para transmitir valores y actitudes, un juego donde el/a niño/a desarrolle su creatividad y potencie y agrande sus relaciones sociales con su grupo de iguales.


	EVALUACIÓN

	La evaluación se realizará a través de métodos observacionales de forma continua, a lo largo del curso 2011/2012.

Las actividades realizadas, se orientarán a que los niños y niñas adquieran distintas destrezas, que podrán observarse en la consecución de las mismas.

Al finalizar el programa, se elaborará una memoria final en la que se reflejará la información sobre el desarrollo y evolución del programa atendiendo a los siguientes criterios de evaluación:

· Actividades realizadas a lo largo del taller.

· Modificaciones realizadas en función de las necesidades acontecidas.

· Valoración del grado de cumplimiento de los objetivos planteados en el taller, teniendo en cuenta la motivación y esfuerzo de los niños.

· Porcentajes del nivel de participación. Registro semanal de asistencia de los niños y niñas.

· Valoración del grado de satisfacción de los niños y niñas en la participación en el taller. Se contará con un cuestionario de satisfacción para los niños/as.

· Propuestas de mejora.



	RECURSOS MATERIALES/PERSONALES

	Recursos Humanos

· Dos coordinadores de CELEMÍN & FORMACIÓN S.L. que supervisarán el buen desarrollo del taller a lo largo del curso.

· Se contará con monitor para cada grupo de niños.

Recursos Materiales y didácticos

· Material aportado por el monitor (Fotocopias de fichas, dosieres, programaciones…)
· Medios audiovisuales: DVD, CDs.

· Material de papelería y escolar: folios, bolígrafos, lápices, rotuladores, pinturas…
Se utilizarán, previa autorización del centro.:

· Ordenador, televisor y demás TICs necesarias en la realización del taller.
Se hará uso de algunas de las siguientes webs para elaborar actividades (ejemplos):

http://roble.pntic.mec.es/arum0010/#frances
http://www.noddy.com/
http://www.youtube.com/watch?v=EdtoACmhMz4&feature=fvsr
http://www.dailymotion.com/video/x500x5_oui-oui-la-chanson-de-oui-oui_people
http://aulafacil.com/Frances_infantil/Curso/Temario.htm
http://www.dailymotion.com/video/x500x5_oui-oui-la-chanson-de-oui-oui_people
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	Oui vas-y Oui-Oui (Oui-Oui)
avec ton beau taxi
En avant Oui-Oui (Oui-Oui)
C'est toi qui conduit
Oui vas-y Oui-Oui (Oui-Oui)

Tu as mille amis
Une merveilleuse journée
Oui (oui) qui commence aujourd'hui
Oui vas-y Oui-Oui

Oui vas-y Oui-Oui (Oui-Oui)
Tu souris à la vie
En avant Oui-Oui (Oui-Oui)
Vaillant et gentil

Oui vas-y Oui-Oui (Oui-Oui)
Tu as mille amis
au beau pays des jouets oui (oui)
tu chantes et tu ris

Oui vas-y Oui-Oui
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A propos de Oui-Oui

Personnagesde Ou:Oui

Au cceur du Pays des Jouets se dresse Miniville, dont les rues
sont bordées de maisons occupées par tous les types de
jouets imaginables!

Mais surtout, c’est la qu’habite Oui-Oui !

Miniville regroupe une foule de joyeux personnages : des jouets de
toutes tailles, de tous ages et de tous genres, mais les différences
de cette incroyable communauté nempéchent jamais les habitants
de bien s'entendre et de s'entraider.

Oui-Oui est un petit pantin
de bois qui adore jouer.
Plein d'enthousiasme, de
curiosité et d’une énergie
débordante, il a un coeur
dor. Si bien que tout le
monde Iapprécie au Pays

Gréce & son extraordinaire
imagination et & Iaide de
ses amis, Oui-Oui S'en sort
toujours. C'est un véritable
héros, toujours prét & venir
en aide & ceux dans le

Recettes Fetes Vos images

Potiron

Potiron est un nain magique
trés gentil qui vit dans un
champignon, a la lisiére de
la forét enchantée. Oui-Oui
aime aller voir son vieil ami
qui laccueille toujours par
un sourire, une histoire et
quelques sorts décoiffants.

Mais la magie de Potiron
marche rarement comme
prévu et il peut toujours se
passer quelque chose de
bizarre !

# Jaime <setaga3@hot.

W TALLERES £Lena

"B IODELO-FICHA - .
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et dune energie deborante, i
aun ceur dor. Si bien que
tout le monde 'apprécie au
Pays des Jouets.

Grace & son extraordinaire
imagination et a l'aide de ses
amis, Oui-Oui s'en sort
toujours. C'est un véritable

héros, toujours prét  venir en
aide & ceux dans le besoin.

Miroy

Mirou est la meilleure amie de
Oui-Oui. Elle est dune
personnalité rayonnante,
dune joie de vivre
communicative et, comme
elle vit dans un panier &
pique-nique, chez elle, c'est
tous les jours la féte |

Ily a toujours quelque chose
dans le four ou une féte en
cours de préparation.

Zim

Zim est le plus fidéle ami de
Oui-Oui. Courageux, loyal et
trés rigolo, il fonce tout le
temps sans réfiéchr, toujours
prét a courir, jouer, explorer
et creuser |

La nature bondissante de Zim
pose parfois des problémes,
surtout avec M. Culbuto, mais
elle faitle bonheur des
Quillons qui adorent se faire
renverser |

Whiz:
# Jaime <setaga3@hot.

W TALLERES £Lena
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oret enchantee. OUFOUI
aime aller voir son vieil ami
qui Faccueille toujours par un
sourire, une histoire et
quelques sorts décoiffants.

Mais la magie de Potiron
marche rarement comme
prévu et il peut toujours se
passer quelque chose de
bizarre |

M. leGendarme

Le travail de M. le Gendarme
consiste & ce que tout le
monde & Miniville s'amuse et
soit heureux, ce qui implique
généralement de surveiller les|
méchants lutins afin quils ne
jouent pas un de leurs tours
habituels.

M. le Gendarme trouve
presque tout extrémement
drole... si drole quii lui arrive
de ne plus arriver 4 parler tant
ilrit

Lajvoiture)

Oui-Oui se déplace dans
Miniville au volant d'une
voiture jaune et rouge.
Celle-ci est une trés bonne
amie de notre héros et lui
vient en aide & maintes
reprises, toujours 14 pour
Iavertir de problémes grace
au « pouét-pouét » de son
Kiaxon.

Quand les choses se
compliquent, Ia voiture peut
se transformer en automobile
surélevée tout terrain ou
méme en aéroglisseur pour
partir en mer |

Sournois et Finaud
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Ily a toujours quelque chose
dans le four ou une féte en
cours de préparation.

Zim

Zim est le plus fidéle ami de
Oui-Oui. Courageux, loyal et
trés rigolo, il fonce tout le
temps sans réfiéchr, toujours
prét a courir, jouer, explorer
et creuser |

La nature bondissante de Zim
pose parfois des problémes,
surtout avec M. Culbuto, mais
elle faitle bonheur des
Quillons qui adorent se faire
renverser |

Whiz:

Whiz vient de Roboville et il
tient un garage. C'est un
nouvel arrivant qui essaie de
se faire 4 la vie de Miniville, et
ses nouveaux voisins se font
un plaisir de Iui venir en aide.

Whiz sime que les choses
soient bien rangées, ce qui
pose parfois probléme avec
Lindy la fée, son assistante.

W TALLERES £Lena

M. le Gendarme trouve
presque tout extrémement
drole... si drole quii lui arrive
de ne plus arriver 4 parler tant
ilrit

Lajvoiture)

Oui-Oui se déplace dans
Miniville au volant d'une
voiture jaune et rouge.
Celle-ci est une trés bonne
amie de notre héros et lui
vient en aide & maintes
reprises, toujours 14 pour
Iavertir de problémes grace
au « pouét-pouét » de son
Kiaxon.

Quand les choses se
compliquent, Ia voiture peut
se transformer en automobile
surélevée tout terrain ou
méme en aéroglisseur pour
partir en mer |

Sournoisiet/Finaud

Les lutins Sournois et Finaud
détestent voir les autres
S'amuser. Rien ne leur fait
plus plaisir qu'une nuit sinistre
passée dans leur arbre 4 se
plaindre et a grommeler.

La régle numéro un des lutins.
étant de toujours essayer de
gacher le plaisir des autres,
ils passent leur temps &
enquiquiner les habitants de
Miniville par tous les moyens |
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